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Kärkilistat AA 


Tällä kerralla esittelemme kaksi listaa. — pelien lista. Näet sivun lopusta kuinka 
Ensimmäinen lista on lukijoiden. Toinen — voit vaikuttaa listaan. 





= — 1. Super Mario 1 
J Bros 2 A 
O + 
S = E 
5 2. Track & re - 
O Field II a 
( = 
E 3. Mega Man = 
[or 49 
O H 
re] 4. The Adven- Ii 
C ture of Link O 
v — Zelda II = 
e) 
O [cm 
i 5. Super Mario M 
.SU 
= Bros v 
j=- | 
= fo) 
: ä (e) 
6. Simon's Ouest (=) 


7. Metal Gear 

8. Wizards & Warriors 

9. The Legend of Zelda 
10. Rygar 


SMB2 ja T&F 2 ovat kärjessä yhä. Mega Man 
ohitti sekä Zelda II:n ja SMB:n. Uutena listalla 


on Ryger 





Lähetä lista viidestä suosikkipelistäsi ilman arvojärjestystä osoitteella: Nintendo-lehti, Funente Oy, 
Särkiniementie 5, 00210 HELSINKI. 
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Heraldian valtakunnassa 
eli legenda sukupolvelta 
toiselle... 


mmm 
ZELDA 



















Legenda kolmesta mys- 
tistä energiaa omaavasta 
Triovoimasta, joiden 

ominaisuudet olivat Vii- 
saus, Valta ja Rohkeus. 


Ramos, Jade, Art Nichols, J. Jackson 








johtajanaan Ganon, pimeyden prins- 
si, ja varasti Valta-Triovoiman. 


By George Caragonne, Rodn 


Zelda, Heraldian prinsessa, onnistui pelastamaan Vii- piiloon siksi, että 
saus-Triovoiman. Hän tiesi, että jos Ganon saisi hal- ainoastaan mahtava sankari, jolla on erityiset omi- 
tuunsa sekä Valta- et! naisuudet ja hyvä luonne, pystyy löytämään sen. 


Zelda lähetti us 
lisen palveli; 


Impa löysi sankarin: nuoren seikkailijan "Ae e 
Linkin, joka oli saapunut Heraldiaan et- Va krh 28 
simään jä 


innitystä, kuuluisuutta ja ro- 
a. 


Hän löytäisi kaikki kolme etsimäänsä, ja hänen sydämessään 


a < 


v) sn 


...että asiat Heraldiassa eivät 
mene aivan odotetusti. 





unta, legenda n 
seikkailija Link, ilkeä Ganon sekä 
kolme Triovoimaa, jotka hallitsivat 
ä kaikkia. 
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Tietysti olen raivona! Palasin juuri etsimästä prinses- 

sa Zeldaa ja puuttuvaa Triovoimaa eikä kukaan tässä 

palatsissa halua kertoa minulle mitä täällä tapahtuu! 
Missä hän on? 


LGD) Zelda sanoi, että ainoa tapa, jolla Viisau- 
JERDSAAT den Triovoima voidaan pitää Ganonilta 
r turvassa on, että hän lähtee kauas pois 
Triovoima mukanaan eikä koskaan palaa! 
En pystynyt estämään häntä! 


Link, sinun täytyy löytää 
hänet ja saada hänet pa- 
laamaan! 


Tämä on surullinen päivä valtakunnassa! Tyttä- 

reni Zelda on lähtenyt ja vienyt mukanaan Viisau- 

den Triovoiman ja jättänyt Heraldian ikuisiksi 
ajoiksi! 


Mutta jotenkin Ganonin onnistui saada 
vihiä Zeldan suunnitelmista, ja nyt Gano- 
nin minonit metsästävät häntä! Heitä ei 
pysäytä mikään, sekä tyttäreni että Trio- 
voima ovat suuressa vaarassa! 


TO 
LII 


=Äl 


= A —/( Minä haen hänet takaisin! 


Voitte luottaa siihen! 
as oitte ta - 













Mutta tämä taikakompassi vie minut suoraan Triovoiman 
ja Zeldan luo! Toivon vain, että tavoitamme hänet ennen 
kuin Ganon saa hänet käsiinsä! 


Vauhtia, Katariina! 
| Zelda on meitä päivän 






matkan edellä! 








Sarian itäpuolella, Mirando-suolla... N KV 
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Yritäpä vain, | 
Daria! 


Näpit irti, hir- 
viöt! 


Minne sinä menet? Päästä minut! Tämä on ai- Minä suojelen si- 
nua! Olenko teh- 


Miksi teet näin? noa keino pelastaa Viisauden nyt jotain väärin? 
: Triovoima Ganonin kynsistä! Olenkoikoskaao 
5. N pettänyt luotta- 
mustasi? 


Yf 
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Ei! Et tietenkään! Rakas ystä- 
väni... etkö ymmärrä, Link? Sinä 
voitat Ganonin joka kerta, mutta 

mikään ei muutu! Jos Ganon voit- 
taa edes kerran, niin hän hallitsee 
Heraldiaa ikuisesti. 





Mutta vaikka haluai- 
sitkin lähteä Heraldias- 
ta, kuinka pääset? 


Ainoa tapa pitää Trio- 
voima turvassa on viedä se 
pois ja jättää tämä maa 
ikuisiksi ajoiksi. 


Olet oikeassa, en sel- 
viydy... ilman sinun 


Viides palatsi on Hyronin 
saarella! Et ikinä selviydy mat- 
kasta, koska Ganonin hirviöt 
ovat kannoillasi! 


- 


Heraldian viidennessä palatsissa on taikahuilu, joka 
kuljettaa minut kaukaiseen paikkaan. Ganon ei kos- 
kaan löydä minua. 


Ja minä en enää kos- 
kaan näe sinua! 


AA 


W N / 
Zi 


ji 


Kiltti Link, se on 
ainoa ratkaisu. 


Oletko hullu?! Haluat minun 


jään minut — 
Heraldian 


Midoon on kolmen päivän 
matka. Hankimme varusteita 
ennen kuin menemme autio- 


«ja sitten suunnistam- 
me lounaaseen vanhan ku- 
ninkaan hautaa kohti.. 





Ja niin alkaa matka halki upottavien 4 585 kä 
soiden... 


UUS os AS 
4 D == S 
A N N 
A YA 


Y, 


Yli raivoavan meren... Vain Linkin taidot ja rohkeus 
pelastavat parin kaikista kuolemanloukuista... 





Kunnes:heyihdoln seavuttavat päämääränsä. NHeral- Zelda ja Link eivät aavistakaan, että heidän tähän asti 


pahin vastustajansa Rautanyrkki — on heitä vastassa! 





Tästä ei men- 








Sinä taistelet rohkeasti, |» Sivallukseni eivät ti Ja sinun seuralaisesi täytyy 
soturi, mutta nyt hä- hoa häneen! myös tuhota! Tästä ei mennä! 




















Niin sinä luulet, 
metallisuu! 


Kukaan ei uhkaile minun 
tyttöäni! Tajusitko? Ei 
kukaan! 


Armoa, so- Lukuisia vuosia olen odottanut, Kauan sitten vanha kuningas velvoitti minut vahti- 
turi. Antau- että joku tarpeeksi vahva päihit- maan palatsia, niin etteivät ne, jotka eivät sitä an- 
dun! tää minut. - saitse, pääsisi viidenteen palatsiin. Nyt sinä, joka 
olet päässyt tänne saakka ja voittanut minut, olet 

osoittanut ansaitsevasi sisältä löytyvät aarteet. 





Ole huoleti, prinsessani. Sinulla on hallussasi Viisauden 
Triovoima, tämän nuoren soturin toiminnasta taas näkee, 
että hän hallitsee Rohkeuden Triovoimaa sydämessään. 
Hän todella on Heraldian suurin soturi. 


/ KE 
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Ohitettuaan umpikujan Link löytää itsensä palatsin 
alimmista huoneista... 


+] Taikahuilu. Jos vien sen 


Ul] = Zeldalle, en enää koskaan 
AN näe häntä. 








Sinä selviydyit! v Joo, tämä on varmaan d Tässä. Yksi taikahuilu. Toimitet- 
Luojan kiitos! , onnen päiväni. AC tu lupauksen mukaan. 
= CA 


On parasta, että laitat tä- 
män takaisin. Lähdemme 


Hmm... niin turvallinen, että Hmph! Mikään 
inua? paikka ei ole niin 


voit suudella minu; 


- - 2 turvallinen. 
Hyvä herra... missä sinä olet, N a PT] sid 
on turvallisin paikka minulle. LT + Ta] 5 











Rakas Prinsessa, 

Koska olen oikein onnistunut tyranni 
olen varma, että olisin erittäin suosittu 
naisten keskuudessa, jos minulla vain oli- 
si mukava pikku kutsumanimi. ve 

Kuulostaa varmaan todella typerältä, 
mutta haluaisin niin mielelläni, että mi- 
nua kutsuttaisiin Muffinsiksi. 

Varsinainen kysymykseni 
onkin: mistä varastetaan 
kutsumanimi? 





Tyrannisin 
terveisin, Koopa 





Rakas Koopa, 


Kutsumanimiä ei varasteta. Ne 
keksitään. Jos haluat, että ihmiset 
kutsuvat sinua Muffinsiksi, täytyy 
sinun antaa heille jokin syy siihen. 

Ensimmäiseksi toimenpiteeksi ehdo- 
tankin, että söisit ainakin 100 muffinsia 
päivässä. Jos tämä keino ei toimi, voit 
yrittää seuraavaa keinoa: lähetä 100 koo- 
padollaria = kaikille — Sienivaltakunnan 
asukkaille ja liitä mukaan pieni lappu, jos- 
sa lukee "Ystävältäsi Muffinsilta”. 


Rakas Prinssa Kultakutri, 


Nimeni on Naami ja minulla on naa- 
mio, aivan kuten sillä Oopperan Aaveel- 
la. Ongelmani on: aina kun menen vie- 
railulle, soitetaan minulle oopperoita. Vi- 
haan oopperoita! 

Jos minun edes kerran vielä täytyy 
kuunnella lihavaa naista, joka on pukeu- 
tunut viikingiksi, niin tulen hulluksi! 


Sinun Naamisi 










Rakas Naami, : 

Yritä seuraavaa keinoa: ota mukaasi 
omat levysi, kun seuraavan kerran menet 
vierailulle. Jos ystäväsi edelleen itsepäi- 
sesti soittavat sinulle oopperoita, voit 
yrittää vaihtaa nimesi Elvikseksi tai Muf- 
finsiksi. Ja jos tämäkään konsti ei tepsi, 
täytyy sinun vaihtaa alaa..äh, 
tarkoitan muuttua. 


V/ Nimeni on Luigi. Veljeni 

nimi on Mario. Periaatteessa 
kaikki on hyvin. Ongelmana 
on se, että aina kun näyttäydymme, 
huutavat ihmiset: "Tuolta tulevat Mario- 
veljekset!” 

Se on todella raivostuttavaa! Mieles- 
täni meitä voisi ihan yhtä hyvin kutsua 
Luigi-veljeksiksi. Mitä minun pitäisi teh- 
dä, jotta pääsisin tasoihin veljeni kanssa 
tässä nimikysymyksessä? 


Rakas Luigi, 


Oletko ikinä ajatellut vaihtavasi ni- 
meäsi Muffinsiksi..? 
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1. Valmistetaanko kaikki pelit Japanissa? 
2. Kuinka monta peliä kaikista saamme Japanista? 


3. Miksi pelien tulo kestää niin kauan? 





4. Koska tulee Zelda 3, SMB 3, Faxanadu 
ja Blades of Steel sekä City Connection? 


5. Millaisia ovat Faxanadu ja City Connection? 


6. Tuleeko Metroid 2, Kid Icarus 2 ja 
Goonies 1 pian? 


7. Onko Nintendo-klubilaisia joka 
puolella maata? 


Timo Mikkinen 


1. Kyllä 


2. Seriippuu siitä kuinka paljon Funente aikoo ky- 
seistä peliä myydä. Esim. vähemmän kuin 10.000 
myyviä pelejä tuskin tuodaan. Kun taas selviä 
suosikkeja, joita myydään noin 50.000, tuodaan 
varmasti. 


3. minkä! pelit ilmestyvät ensimmäisenä, sitten 
USA:ssa ja vasta niitten jälkeen muualla maail- 
massa. 


4. Zelda3tulee mutta tuleeko se tälle vanhalle ka- 
sibittiselle vai uudelle 16-bittiselle ei ole vielä var- 
maa. SMB 3 tulee ensi kesänä. Faxanadu tulee 


jouluksi ja Blades of Steel tulee 
vuonna. paskaa uma 
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5. Faxanadu on hyvin paljon Zeldan tapainen peli. 
City Connectionissa ajat autoa läpi koko USA:n. 
Muuten se on tylsä peli ja sen takia se ei ilmeises- 
ti tule Suomeen. 


6. Goonies 1 löytyy, mutta vain Japanissa. Tulevai- 
suudessa EHKÄ! Lue Nintendo-lehteä jatkossa- 
kin niin näet mitä tapahtuu! 


7 kyllä. 


Hei Nintendo 

Olen 12-vuotias poika, joka haluaisi mielellään tietää 
tuleeko Nintendolle muitakin karate-pelejä kuin 
"Kung Fu"? 


Petteri Virtanen 





Kyllä, esimerkiksi Double Dragon II, joka löytyy vuok- 
A Muitakin ilmestyy tulevaisuudessa. 


Voiko USA:sta ostaa tarvikkeita (ei pelejä)? Miksi 


klubissa ei vastata puhelimeen? Se tuuttaa vain 
varattua. 
Jussi Nykänen 
Tarvikkeiden ostaminen USA:sta on ongelma. Vaikka 
USA:ssa toimivat tarvikkeet toimivat Suomessakin, et 
po takuuta. Tänne soittaa niin paljon ihmisiä, 
in usein varattuja, mutta pie- 
al kärsii kärsii ä pääset varmasti läpi. 











Hei Nintendo, 

Jos ostaa Game Boyn Amerikasta, voiko sillä pelata 
suomalaisia pelejä. Mitä maksavat pelit Game Boy- 
hin? 

Lauri Ylikorpi 


Kyllä, pelikasetit Game Boyhin ovat samoja ympäri 
maailman, paitsi Japanissa, missä kieli on eri. 








Hei Nintendo-lehti, 


Onko Nintendolle C-64 pelien "Football Manger II" 
tai "The Double" tapaisia pelejä? 


Jalkapallofani 
Sellaisia, jotka käsittelevät jalkapallomanagerin uraa, 


ei ole. Mutta roolipelien kaltaisia pelejä tulee yhä 
enemmän ja enemmän. 








Tämän kuun Power Playereinä esittelemme Mikko Niemisen ja Heikki Jokelan, Hel- 


singistä ja Espoosta. Tässä on heidän kirjeensä: 


Terve Nintendo-lehti 


Olemme kaksi 14-vuotiasta poikaa ja olemme selvittäneet seuraavat: 


Kung Fu (35 kertaa), Pro-Am RC (47:een rataan), Gun Smoke (2 k.), Cobra Triangle (4 k.), SMB (17 


k.) SMB2 (5 k.), Zelda 1 (2 k.), Zelda 2 (1 k.) 


Punch Out (12 k.), Goonies 2 (7 k.), Track & Field (5 k.), Gradius (2 k.), Life Force (4 k.), Kid Icarus, 
Castlevania, Mega Man (2 k.), Tennis (Taso 5, 6—0, 6—1), Ice Hockey, Tetris (taso 9, kork. 5, 2 k.), 
Double Dribble, Anticipation (very hard), Urban Champion (45:een rataan). 


Highscores: Castlevania 999999, Cobra Triangle 999999 ja Tetris 999999 


Vinkkejä ja vihjeitä 


SMB: Kun olet pelannut pelin läpi kerran, voit seuraavassa pelissä valita kentän painamalla A- ja 


B-nappia otsikkoruudussa. 


Mega Man: Voittaaksesi loppuhirviöt helpommin käytä seuraavaa aselistaa apuna. 


1. Bombman 
2. Gutsman 
3. Gutman 
4. Elecman 
5. Iceman 


(tavallisia) 6. Fireman 
(Bombmanin) 7 Rockman 
(Gutsmanin) — 8 Mega Man- 
(Cutmanin) kopio 
(Elecmanin) 





(Icemanin) 
(Firemanin) 


(Elecmanin) 


9. Bubble- 
monster (Ensin Gutsmanin ja 
sitten Elecmanin) 
(Ensin Firemanin ja 
sitten Cutmanin) 


10. Dr Willy 


Sinustako Power Player! 


Haluaisitko tulla Power-Payeriksi? Lähetä tuloksesi ja kerro vähän itsestäsi ja kuinka sait korkeat pisteet. Äläkä 
unohda lähettää kuvaa itsestäsi. Kirjoita kuoreen Power-Player. 
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Katso ympärillesi! Tämä on oikea maailma, jossa SuperMarioLand on ainoastaan jännittävä videopeli, 
ja jossa Mario, Prinsessa Kultakutri ja salaperäinen avaruusolio Tatanga ovat vain peliruudun hahmoja. 
Mutta nyt tilanne voi muuttua, koska sinulla on... 


N 


tiukasti 
käsissäsi... 


Mario ostaa farmin! 
Tatanga voittaa 


By George Caragonne, Todd Haedrich, Art Nichols, Gray Morrow, Paul Creddick, Ken Lopez, The Gradations 





21 








Tämäpä oli hauskaa! Hei Attila, Vein Marion viimeisen maailman loppuun... 
näitkö? ja sitten annoin Tatangan tuhota 
hänet! 


DA 


je 


1X 
X 
G 


Pahus! Täytyy lähteä töihin! Älä sitten 
päästä ketään hyypiötä tänne sisään kun 
len poissa, Attila! 


Okei, okei! Hyvä herra, minä olen sotavete- 
Älkää raani ja minulla on ansiomerk- 
raivotko! 7 kejä; sen sijaan minulla ei ole 
/ - kotia eikä työtä... mutta se ei 
tarkoita sitä, että minun tarvit- 
sisi sietää loukkauksianne! 


Minä... tuota... Pieni 
hetki, annan teille 
markan! 





Huomenta, Herman! Hei, 
mikä vikana? Näytät järkyt- 
tyneeltä! 


Minut miltei ryövättiin, 
herra Levison--! 


Sattuiko 
sinuun, Her- 


— He olisivatvahingoittaneet 
minua, jos en olisi puolus:! 
tautunut niin hyvin. 


Kukaan ei enää kunnioita 
lakia ja järjestystä! Koko maa 
ilma ajau tuu riiviöille! 


i an n 








tit 


Ovatpa! Etkö huomaa kaikkea 
rumaa, pahaa ja rikollista joka 


Vai niin! Taidanpa mennä 
pankkiin. Pidä sil 
roita, Herman! 


Enää ei ole yhtään 
turvallista paikkaa 
kunnon kansalai- 


Muuten, huomasin, että yksi 
Game Boy on kadonnut Var- 
maankin näpistetty. 


Jos minä sai 
roskaajat, r' 
vapaamieliset hallitsijat pantai- 
siin putkaan! 


TEL 


On aika hankkia 
toinen pikku extra 
bonus! Minulla on 

ollut kova aamu. 





23 





Rick ja Josh... tulette sitten kotiin j | SEY. ; 
s ARN Katsotaanpa onko Nätfa Nuo tytöt! 
seitsemäksi illalliselle! Levisonille tullut jo J | He suuntaavat ruoka 
Hei, hei, äiti! SMB 3-kasettia! LEN» osastolle! Pe 
Tule, Rick! 
Ö Y se 3 N 
"M - 
a b a i BT 4 
- d 5 ö ö TA —1 
R OK 





Anteeksi, joko teillä on Super 
Mario Bros 3-peliä? 























P 

Myöhemmin! Nyt käydään 
ruokaosastolla — äläkä sitten 
töppöile tyttöjen edessä. 





leluliikkeessä 


NY 


A 


Kuulkaa kaikki! Hänen korkeutensa 
majesteetti, kaikkien maailmojen valloit- 
taja, Firabu ton faarao, Mudan maharad- % 
ja, Koillisevan keisari ja Huran 
hallitsija... 


JTN 


Katso, rakas Kultakutrini- jälleen 
yksi valloitettava maailma! 


Miksi tahtoisit 
vielä yhden lisää? 


TATANGA, 
mystinen avaruuden 
vallitsija! 


Sinulle, Kultakutrini! Sitten, kun vihdoin 

kin suostut menemään kanssani naimisiin, 

lupaudut kuningattarekseni etkä vangik- 

seni, haluan, että: yhdessä hallitsemme 

suurinta valtakuntaa, joka ikinä on ollut 
olemassa! 


Tatanga! Mitä mini- 
onisi tekevät tuolle 
jättiläiselle? 


Hän on täyttänyt tehtä- 

vänsä eli näyttänyt meille 

tien tänne. Nyt hänet on 
tuhottava! 
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Toivoisin, että ette tuhoaisi häntä. Tehän Hei, jättiläinen! Missä W Enusko tätä todeksi- tehän olette 
voisitte vaikka kuulustella häntä. Hän voisi mi y pelistä! Miten te pääsitte 
kertoa jotakin mielenkiintoista. = tänne? 


: Kuulustele van- 


Vastaan kysymykseesi ainoastaan koska Tatangan mielellinen mekaniikka käänsi suhteet päin- 
minulle tuottaa suurta mielihyvää kertoa vastaisiksi uutta valloitetta/aa maata etsittäessä! 
hallitsijani älykkyydestä! Hän löysi tämän maailman! 


Tarvittiin ainoastaan henkinen Sinä olet heikkomielinen, katkeroitu- Sinä kutsuit Lordi Tatangan 

yhteys. Yhdet aivot, jotka toimivat nut, pelokas ja täynnä vihaa! Tatanga tänne-- mutta on selvää, että 

oppaana matkallamme eri ulottu- hypnotisoi helposti sinunlaisesi -- heikot tarvitsevat alistajan. 
vuuksiin! jopa ulottuvuuksien yli! 


PA 


äs 
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Odota! Joku pelinero keksi sinut! Te kaikki olette vain pieniä Hmph! Sinä olet mahdoton, jätti! Kerropa, 
bittejä tai tiedoston osia. Jokin teki teidät oikeiksi, janyt mikä tämä paikka oikein on! 
kuvittelette saavanne aina olla täällä. 
Ihmeellinen Maail- 
Mitä minä sanonkaan? Tämä on n 0stosKesKS 
unta! Te ette voi olla oikeita! 


Mainiota! Pioni, varustaarmeijani! Katso noita 

Vallatkaa Ihmeellinen Maailma! täydellisiä typy köi- i 
Rick, miten aina pystyt unohtamaan Wi » tä! = 
Nintendot ja pesäpallon ja kaiken pa n ns==11 


muun, josta pidät, kun ympärilläsi 
on tyttöjä? 


NYA 


A 


VN 


CT 14 


N 
N 








A 


Jd 


E 
ae 








y 
|( Kyllä, ihan varmasti, Jättiläisistä ei ole vastusta- Ne ovat ällöttäviä! Tu- 
atangan joukot! jiksi, Lordini! 


tan ei nyt, 
Tatanga! 


Va 
Minulla on nälkä, rak- Lounas? Nyt? Etkö näe, No, anteeksi, että Jos Mari 
kaani, vie minut lounaal- | että olen juuri nyt valloit- häiritsin. kyllä veisi mi 
le... nyt heti... ole tamassa |hmeellistä - 

Maailmaa? 


io 


Marion tekemiset eivät 
minua kiinnosta! Tatanga 
tekee kuten haluaa. 








X Tämä kaikki on totta! 
Tämä kaikki todella ta- 
pahtuu 


Missä on maa- ÖN, herra Levison vei meidät 
ilman paras ruoka- kaikki kerran Maailman 
paikka, jättiläinen? Ikkunaan... 


Katso! Tuolla 
miehellä on Game 
Boy! Ja tuoon Ta; 
tanga... ja prinsessa 

Kultakutri! 


Ön, tätä tietä, Ta- |/ Pääalas, höhlä! He 
tanga! Tänne... näkevät meidät! 
) öh... Parkkipaikka 
Maailmaan! ad 
A ; g 


(hy || 
LAET LL ISA H 


On vain yksi, joka voi Ei, vaan Super) Voi ei, älä 
pysäyttää Tatangan! James Bond? = viitsi! 





Tämähän voi olla vaikka 
jokin ansa! Nuohan voivat 
olla vaikka marsilaisia! 
Mutta ne eivät ole min- 
kään videopelin hah- 


Katso Rick! Katso! 
Kolme ovea! 


Ovia pitäisi olla vain kaksi! 
Koetetaan tätä kolmatta 


Jos Tatanga kerran 


[ voi tulla maan päälle, 


niin ehkä Mariokin 
pystyy siihen! 


Älä yritä... koeta jo kasvaa aikui- 
seksi! Tai voithan toivoa, että 
joulupukki ilmestyisi. 


Hei, mitä tapahtui?! Mitä 
sinä teit?! ? 


ND AT 















Mikään ei tee parempaa vaikutusta 
kuin vanha kunnon klassinen sisään- 
TODELLINEN tulo... näyttää helpolta, eikö vain? 


Heippa kaikki, 
tässä Link — minulla 
On viesti teille kaikille, 
jotka haluatte sankarik- 
si, Päivän oppitunti: 


Valitse hyvin myös paikka, johon 
kiinnität narun. Huono valinta 
voi johtaa sinut naurunalaiseksi, 
eritoten jos vihollisesi on tottunut 
kalastaja. 


Mutta varo! Pahat hengat voivat 
siirtää ikkunaa viime tipassa! 


By Bryan D. Leys, Richard Rockwell, Art Nichols, Ken Lopez and Kingman Huie 


Varmista myös, että hyppäät sisään m 
siitä oikeasta ikkunasta... es kaa, että sankariksi 
pääsee teoin, ei sanoin! Jatkakaa 
harjoituksia älkääkä pettäkö 
prinsessan luottamusta! 





"29 ja kolme peliä! 
8 5 tä A y Bi [ =5 5 h - 






Vv 








Tämän kuun kilpailun on laatinut meille ruotsalainen Nintendo-pelaaja, joka 
kiitokseksi saa BionicCommando -pelikasetin. Jos itse haluat laatia jonkin kilpai- 
lun, voit lähettää kysymykset lehteen. Julkaistusta kilpailusta saat pienen 


palkinnon. 
1. Kuinka:monta elämää sinulla on Rush'n Attack-pelin alussa? ) nt 
1.2 kpl x: 5 kpl 2.3 kpl JN "Duu 
kes N 





6. Kun käytät "Force"-nappia Cobra Triangle -pelissä, saat ylimääräisen hienouden. Minkä? 
1. Lisää vauhtia x. Ohjuksia 2. Korkeammat hypyt 


7 Kuinka monen portin läpi sinun pitää meloa Track & Field II -pelin kanoottilajissa? 
1.10 kpl x. 12 kpl 2.16 kpl 





12. Mikä uusi valmius on Mariolla Super Mario 3 -pelissä? 
1. Uinti x. Korkeat hypyt 2. Kirveen heitto 


13. Marraskuussa ilmestyy jälleen uusi Nintendo-peli, Blades of Steel. Millainen peli se on? 
- 1. Miekkailupeli x. Jääkiekkopeli 2. Metsänhakkuupeli 


Upeat palkinnot 
1 PALKINTO: 1 kpl Nintendo Game boy + kolme peliä! Pelit ovat Tetris, Tennis ja vielä julkaisema- 


ton, uusi peli 
Tämän lisäksi arvomme 25 kpl Nintendo-aiheisia pikkutavaroita. 
ifimeinen vastauspäivä on 25. lokakuuta 1990. Lähetä vastauksesi osoitteella Nintendo-kilpailu 


1750. Funente Oy, Särkiniementie 5, 00210 HELSINKI. 
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MUISTA LUKEA MYÖS SEURAAVA 






Seuraavan numeron Super 
Mario 3 -sarjassa Koopa-ku- 
ningas hypnotisoi prinsessan. 
Lentävien mattojen vaara 


vain kasvaa! 

Voita Acclaimin langaton i L * : 
ohjain kuukauden superkil- Miten käy Marion ja Daisyn 
pailussa. Game Boy -sarjassa? 


Ne jotka ovat tilanneet Nintendo-lehden, saavat mukana ilmaiseksi 16- 
sivuisen Power Player -liitteen. 


Marraskuussa tulee taas huippu-uutuuksia kuin liukuhihnalta. Mukana 
mm. BLADES OF STEEL, kauan odotettu jääkiekkopeli, SILENT SERVICE, 


ensimmäinen sukellusvenepeli sekä WORLD WRESTLING — ammattipainia 
suoraan maailman huipulta! 


NINTENDO-LEHTI numero 2 
ilmestyy marraskuussa! 


KAI OLET JO TILANNUT NINTENDO-LEHDEN? 
ETKÖ? NO, VOIT TEHDÄ SEN HELPOSTI 
SOITTAMALLA TILAAJAPALVELUUMME 
PUH. (931) 111 900. MUISTA, ETTÄ VAIN 
TILAAMALLA SAAT 16-SIVUISEN POWER 


PLAYER -LIITTEEN! 

Voit tilata Nintendo-lehden ensimmäisestä mah- 
dollisesta numerosta alkaen, 4 numeroa hintaan 

58 mk tai 8 numeroa hintaan 116 mk. 

PS. Muista, että alle 18-vuotias tarvitsee vanhempien 
suostumuksen! 
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NINTENDO ya 
TV- PELIT Va on saapunut Suomeen. 
A/A UK O) IN PA VAN NSN 


Huimaa jännitystä, oivalta- 


misen suurta iloa, vatsan- 

"e pohjaa kutkuttavaa vauhtia! 

| MAAILMAN! — 52) vanniiehilia voiman 
= RSA Vain Nintendolla voit pelata 





mm. Super Mario ja 
PÄÄSE SÄISEN 


”Fighting Golf -peli tarjoaa jännitystä ja on kiistatta 
eräs parhaista koskaan tehdyistä urheilupeleistä.” 


U.S. National Video Game Team 





Fighting Golf "Koskaan 
on tehty yhteis- aikaisem- 
työssä moninkertaisen min ei kotiver- 
golf-mestarin, Lee Trevinon sioissa ole ollut 
kanssa. Lee Trevino on voitta- näin monipuolista 
nut mm. kahdesti U.S. Openin, pelimahdollisuutta.* 
British Openin ja P.G.A.:n mestaruuden. US. National Video Game Team 





Maahantuonti: Jälleenmyynti: 
Funente Oy Valtuutetut 
90-670 455 Nintendo-jälleenmyyjät 


